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Disciplina: Tipologias Narrativas II – Narrativas e New Media 2010-2011 

Ano: 3 º Semestre do curso: 6º ECTS: 3 

Docente: João Milagre   

Total de horas de trabalho: 75 h   

Total de horas de contacto: 40 h   

Aulas teórico-práticas: 30 h Orientação tutorial: 10 h   

 

 A actual, quase constante, presença dos chamados “Novos Media” e o modo como estes 
estão a transformar as condições de percepção e acção sobre o mundo, leva-nos a reflectir com 
especial atenção sobre novas questões e a analisar emergentes estratégias narrativas.  

 O impulso narrativo atravessa toda a nossa História concretizando-se e adaptando-se às 
mutações dos meios de representação disponíveis em dada época. Este impulso não morre com 
a interactividade. Logo de inicio parece impregnar os novos media, desde simples hipertextos 
aos mais complexos jogos interactivos. Mas ao sofrer tão radicais transformações nos conceitos 
e dinâmicas que a caracterizam, poderá a narrativa adaptar-se e sobreviver nestes (a estes) 
novos media? E resistindo, quais são as novas (ou recuperadas) formas narrativas que permitem 
que o ímpeto dramático avance apesar das interrupções, interacção e ramificação? 

- Dos Mass Media aos Novos Media. 

- Princípios dos Novos Media 

- Interactividades: Narrativa e jogo 

- A escrita interactiva 

- Mediação e Remediação 

- A criação de objectos em ambiente de novos media – o design document 

 Pretende-se uma permanente discussão sobre os conceitos que formam e se relacionam 
neste universo: autoria, espectador, leitor, jogador, consumidor, forma, estilo, jogo, 
representação, expressão, arte, entretenimento, continuidade, fragmentação, espaço-tempo, etc. 
Através de uma reflexão e debate participativo, tentar-se-á captar as características e potenciais 
destes Novos Media com uma postura crítica capaz de identificar a renovação das fronteiras da 
narrativa e a reformulação de todos estes conceitos em jogo. E porque as regras do jogo se 
alteraram torna-se então relevante encontrar um ponto de vista crítico para a apreensão e 
reclassificação destes novos dados de forma a (re)pensar a multi-linearidade e encontrar-lhe 
pontos de fuga relevantes e criativos. 

Trabalhos 

1 – Dois trabalhos de grupo:  

-Escrita em hipertexto a partir de uma narrativa clássica a designar pelo professor 

Este trabalho será feito em grupo durante o horário regular da cadeira com acompanhamento do 
professor mas poderá ser desenvolvido durante as horas de tutoria com um acompanhamento 
mais personalizado. 

O trabalho terá que ter obrigatoriamente os seguintes elementos: 

a) Hipertexto com um mínimo de 20 “cenas” 
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b) Flowchart 

As histórias serão lidas e “jogadas” na aula onde se fará uma avaliação crítica colectiva das 
mesmas. 

- Elaboração de um concept document para um objecto em ambiente de Novos Media 

Entretenimento, informação ou Jogo, em que serão exploradas as indicações específicas 
relativas à narrativa audiovisual interactiva. 

- Poderá ser um CD-Rom de qualquer natureza (artístico, pedagógico, informativo, etc.), um 
jogo, uma aplicação para computador, um interface urbano, etc. 

- Deverá conter: um pequeno texto onde se delimita o público alvo e respectiva justificação + 
uma descrição do seu design audiovisual, sistemas de interface e interacção + Flowchart (mapa 
de fluxos) 

2 - Trabalho individual – 3 hipóteses:  

a) Escrita individual de um hipertexto. Tema e condições a combinar com o professor. 

b) Realização de um filme até 2 minutos, em modelo a combinar com o professor. 

c) Trabalho escrito a partir de um dado texto, em modelo a combinar com o professor. 

Avaliação 

Participação (assiduidade + participação geral e no acompanhamento tutorial) – 15 % 

Trabalhos de grupo : Escrita de hipertexto - 40% 

Trabalho individual:  - 45% 

Bibliografia: 
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(SL 42) 
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